1.2.3 Funcion descriptiva

Vuele dﬁ waypmnt En al modc:s GPS la aeronave vc}taré de acuerdn con t:a -

Trayectoria vuelc © ubicacion seleccionada en el mapa. |
;‘way;}omt - Vuelo de trayectcma en e modo de flyjo optico, fa asronave volara de acuerdo mn |
Segmmsentcr gowes . ¢ i
humano . B

Control - =%  seguira el vuslo de ia persona objetivo. (Vea la pagina siguiente para mas detaites) |
de patmﬂ"? ¢ (e -~ Controt de paima: haga clic en el botén en el modo de flujo dptico. el avién seguira
Rasireo . s .. lapalma hacia arriba y hacia abajo. (Vea la pagina siguiente para mas detalles}
GPS 2  Rastreo GPS: en el modo GPS, haga dlic en este boton y la aeronave seguira el
envolvente ;;j-_ Vuelo envolvente: en el modo GPS, la nariz de la aeronave volara en sentido horario
.=~ o©antihorario con la posicion actual de la aeronave como el centro. Duranie el
I procesc de sonido envolvente, puede confrolar el aumento, caida, avance y
Retorno con un dlic retroceso para ajustar.
Devolucidn con un clic: en el modo GPS, haga clic para obtener una devolucion con
un solo ciic.

* Otras instrucciones

Sﬂgmmxent: humaﬁﬁ

hacer clic nuevamente en ef personaje objetivo.

Cuando el marco rojo es mas del 80% del area humana, se puede lograr
-;:;' el mejm efectn

_ Titular |
Después de que el avion despega, el titular se mostrara en el : Después de hacer clic en m en la __
lado izquierdo de la pantalia. En este momenio, si mueve ef : esquina supetior izquierda de ia pantalla en
control deslizante hacia arriba, la tente delantera del avion se s pagina de control, ingrese a la interfaz del -
movera hacia arriba en un cierto angulo: Si mueve el control gihum. Cuando hace clic para ver una foto o -
deslizante hacia abajo, 1a lente frontal det avidn se movera un video, Ios usuarios pueden compartir

hacia abajo en un cierto angulo.

_ sociales a través de [ZJ' en ia esquina
ffj: Supencar derecha

Balancin

El batancin izquierdo puede controlar el movimiento hacia amriba, hacia abaijo, e! giro a la izquierda y ia derecha del
awvion, y el balancin derecho puede controlar el movimiento hacia adelante, hacia atras dei avién, y también puede
mover el avion hacia la izquierda v !a derecha.
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T Segu:m;entﬁ humanca haga chc en ei batc"rn en ei modo de flu;ﬂ c}pttm ei avufm

Aparecen en la pantalia los cuadros de candidatos =~ (1) De frente a la camara del avion,
azutes para la persona objetivo. levanteic horizontalmente con una
mano;
En fa pantaila, toque su dedo para seleccionar el : _;fi:? {2} cuando la paima esté enmarcada _i-}ff
personaje objetivo. ~ - por ei cuadrado rojo en ia ﬁf
© o aplicacion, mueva suavemente ia ;.j:-'
Una vez que la persona objetivo esta bloqueada. el - palma;
cuadro azul se voivera rojo. Asegurese de queel . (3) en este punto, la aeronave S&QUII‘EI
caracler de destino del cuadro roio esté en el ; ta paima hacia arriba y hacia aba;ﬂ
centro de ta pantalla. - . envuelo,
&2 (431 Bl vuelo de seguimiento comienza cuando ia - Cuando la distancia entre la paima y
aeronave esta a unos 2 m de distancia de la figura = | la cdmara es de aproximadamente 1
objetivo. Sl se pierde el personaje objetivo, debe ;5}3 m, se obtiene la mejor experiencia.

- fotos o videos en las principales plataformas

1.3 Reconocimiento de gestos

Frente a la lente frontal de {a camara, se pueden activar los siguientes gestos para activar la camara automatica o la
funcidn de camara de Ia aeronave:

Y  Tomar fotos por gestos yes Aproximadamente 2 m frente a la camara de! avion. mantenga ef gesto Si con
+ una mano plana. Después de que el avién reconocié con éxito el gesto, la cuenta regresiva de 3 segundos

AR HPLL

T comenzo a tomar fotos:

Disparar videos por gestos de caja A unos 2 metros por delante de la cdmara del avién, ponga sus
- manes en la posicion de la mandibula de la cara para hacer un gesto de video cuadrado. Después de gue la
e, @eronave haya reconocido con exito el gesto, el video comenzara. Cuando se reconozca el gesto

- nuevamente, finalice {a grabacion (ia diferencia de tiempo entre dos reconocimientos debe ser mas de 3
segundos);

Disparar videos por gestos de palma A unos 2 metros por delante de !a lente del avion, con cinco dedos
y una mano plana, Despuds de que la aeronave haya reconocido con éxito el gesto, e! video comenzara.
Cuando se reconozca el gesto nuevamente, finalice la grabacion (la diferencia de tiempo entre dos
reconocimientos debe ser mas de 3 segundos);

" instrucciones especiales

Para asegurarse de que la lente obtenga una mayor tasa de reconocimiento:;

1. Por favor apunte ia lente cara a cara;

2. Por favor vuela en un buen ambiente de luz;

3. Reaiice la operacion de reconocimiento de gestos a una distancia de aproximadamente 2 m de! objetivo.

En los siguientes casos, resultara en una baja tasa de reconocimiento de lentes:

1. Luz debil ¢ contraiuz;
2. L.a sefial WiFi es débil o la senal esta alterada.

2 Interfaz MV

Después ds hacer clic en 6l . lmagen giratoria

el on ia esquina Haga clic en este botdn para habilitar fa funcidn Girar pantalla. En este punto.
superior izquierda de la . el dedo se desliza en la pantalla para rotar la imagen; Si el dedo hace doble
pantalia en ia pagina de . clic en cualquier lugar de la pentalla, la imagen se pueds ampliar en un
control, ingrese a ta interfaz . instante (esta funcidn también se aplica al grabar video).

MV. En ia interfaz MV, puedes
grabar videos musicales. g e s i e e oo e

Filtrar Palanca operativa
album de fotos
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Duracion del  Barra de progreso de grabacion Duracion del tiempo
tiempo registrado de musica
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